
Introduzione

I Regni Dimenticati erano terre vaste, abitate da popoli di cui ormai non sappiamo più nulla… 
Nella terra di Faerun dei Regni Dimenticati c’era un lungo lembo di terra che si stagliava contro il
mare: quella era la Costa della Spada. Lungo la Costa della Spada sorgevano come gioielli su un
filo  le  più  importanti  città  di  Faerun.  Da nord,  dalla  città  di  Luskan,  fino  a  Calimport  a  sud,
passando attraverso Newerwinter, Waterdeep e Baldur’s Gate. 
Fra Baldur’s Gate e Neverwinter si svolsero le avventure di quattro eroi, i cui nomi ricorderemo
ancora una volta, prima di farli riposare per sempre. 

Tuttavia ci preme sapere che in quel tempo c’era un gruppo di individui malvagi, chiamato Culto
del Drago.  
Il suo capo Severin Silrajin voleva portare potere ai draghi e onorarli. 
Tiamat, la madre dei draghi, si compiacque dello zelo di Severin e rivelò lui un segreto: esistevano
al mondo cinque maschere, una per ogni colore dei draghi, che una volta indossate consentivano di
comunicare con loro.
Ma  un  uomo  come  Severin,  esperto  di  draghi,  sarebbe  diventato  grazie  alle  maschere  un
wyrmspeaker: colui che pensa come i draghi, colui che ottiene il loro favore e influenza le loro
decisioni.
Unite tutte insieme, le cinque maschere avrebbero poi creato la Maschera della Regina dei Draghi e
con quella Tiamat sarebbe di nuovo risorta dai Nove Inferni. 

Mentre questa enorme minaccia incombeva sul mondo, nessuno ne era veramente consapevole. 
Ma sarebbero sorti ben presto contro di essa, quattro eroi, per volere della dea Mielikki, la signora
di tutti gli unicorni. 
Col suo favore, e con tanto coraggio, Gertrand Valor, David Pricewind, Gwendolen Shantal e la
piccola Faen, avrebbero combattuto il Culto del Drago, per allontanare dal mondo la minaccia di
Tiamat.


